Felice Cardone — Breve Curriculum vitae

Felice Cardone (1960) si € laureato in Filosofia nel 1983 e ha conseguito il dottorato
di ricerca in Informatica nel 1990. Ha insegnato in due atenei milanesi dal 1990, ed &
dal 2008 professore associato presso il Dipartimento di Informatica dell'Universita
degli Studi di Torino, di cui & stato vice-direttore alla didattica dal 2012 al 2018. E
attualmente vice-presidente dei Corsi di Laurea e Laurea Magistrale in Informatica.

Logico di formazione, ha studiato in origine il significato fondazionale della teoria
matematica delle categorie. | suoi interessi scientifici si sono concentrati
successivamente sui fondamenti logici e matematici dell’'informatica. In questo
ambito ha studiato sistemi di tipi per calcoli funzionali e la loro semantica formale.
Piu recentemente, le sue ricerche si sono estese a problematiche filosofiche e
storiche relative al calcolo; attualmente partecipa ad un progetto internazionale
dedicato a questi temi.

E stato visiting scientist in universita americane e membro del Consiglio Direttivo
dell’Associazione Italiana di Logica e sue Applicazioni. E consigliere (2021-23) della
Commission for the History and Philosophy of Computing. E membro del collettivo di
autori PROGRAMme nell’ambito di un progetto finanziato dalla ANR francese.
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